VIRTUAALINEN AIKAMATKA

Mikkelin

tulevaisuuden
keskustaan
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Mikkelin kaupunkikeskustasta on tehty kolmiulotteinen vir-
tuaalimalli, jonka avulla voidaan litkkua tulevaisuuden kes-
kustassa. Uuden tekniikan avulla suunnitelmia voidaan esittdid
kolmiulotteisina malleina.

Uudistuneessa Mikkelin keskustassa piiisee litkkumaan virtuaalisesti, vaikka Kiivelykatu ja tori-
parkki ovat vasta suunnitteilla. Torista ja keskustan alueen kortteleista on tehty kolmiulotteinen
virtuaalimalli, jossa voi liikkua kiivellen ja autolla. Kaupungin maisemia voi myds katsella lin-
tuperspektiivisti. Mallia kiytetiin tietokoneen ja niiyton kautta, ja autoa voi ohjailla ratin avulla

mallissa ajellessa,

Virtuaalimallia kiiytetiin havainnollistamaan hankkeita esimerkiksi kaupunkisuunnittelussa. Sen
avulla on helpompi hahmottaa tulevat muutokset kuin katselemalla piirustuksia tai Karttoja. Mal-
lin avulla saa konkreettisen tuntuman suunnitelmiin, koska sen sisilli piidisee itse kokeilemaan
kaduilla kulkemista. Mikkelin virtuaalimallissa voi kiiydi esimerkiksi tepastelemassa keskustan
kiivelykaduilla tai ajella pitkin kaupunkia katsellen uudistuneita rakennuksia.
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"Tekniikka mahdollistaa myos mallin kéyton in-
ternetin kautta, joten ehkdpd malli tulee olemaan
esilld joillakin kotisivuilla,”

Malli syntyi opiskelijoiden tyoni

Virtuaalisen Mikkelin ovat tehneet Mikkelin
ammattikorkeakoulun maanmittaustekniikan
opiskelijat Timo Torvela ja Juhani Heiskanen.
He piittiviit Lihted kokeilemaan virtuaalimal-
lin rakentamista eriiiin kahvipoytikeskustelun
tuloksena, Kiinnostus oli myds heriinnyt
paikkatiedon kurssin myotii.

Michet innostuivat asiasta toden teolla ja ovat
Kilyitiineet muutaman sata tuntia per mies
mallin rakentamiseen. He saivat tarvittavat
tiedot, kuten korkeuskiiyriit ja kartat Mikke-
lin kaupungilta ja Maanmittauslaitokselta.
Torvela kiivi kaupungilla kuvaamassa raken-
nuksia, jotta kaupunkikuva niiyttiisi aidolta.
Opiskelija Natalia Sokko oli mukana tyéssi
tekemiissi maastomallia ja 3D-kohteiden
mallinnusta. Virtuaalimalli onkin suhteellisen
tarkka: jopa puut ja kukkaistutukset ovat juuri
oikeilla paikoillaan.

Monenlaisia kiiyttotarkoituksia

Mikkelin kaupungin piittijille voidaan esittii
tueksi. Mallin tekijit toivovat sille myés muita
Kiyttotarkoituksia.

- Tietokone voitaisiin ajoratteineen asentaa
kirjastoon, jossa Mikkelin asukkaat voisivar
kéivelii ajelemassa widessa keskustassa,

Heiskanen ehdottaa.

- Tekniikka mahdollistaa myvis mallin kivion
internetin kautta, joten ehkipd malli tulee
olemaan esilld joillakin kotisivuilla, Torvela

Loteas.

Mallissa on kuvattu tilli hetkellid kadut ja
rakennukset, muttei rakennusten sisiitiloja.
Rakennusta klikkaamalla piidsee kyseiseen
rakennukseen liittyville internetsivuille,
esimerkiksi kaupan kotisivuille. Malliin

voitaisiin littid myos rakennusten sisiitiloja,

jotta Mikkelissi pédsisi shoppailemaan virtu-

aalisesti.

3D-virtuaalimallinnuksen avulla voidaan
kuvata paitsi tulevaisuutta, myos historiaa.
Esimerkiksi Helsingin kaupungista on tehty
historiallinen virtuaalimalli, jossa piisee liik-
kumaan Helsingissd vuonna 1805,

VTN




